	I
	LABORATORIO DELLE COSTRUZIONI E DEGLI INCASTRI

montare e comporre puzzle e lego
	Inventario degli incastri dei puzzle.
Inventario dei possibili incastri dei mattoncini lego.

Prove di incastro.

Realizzazione di puzzle.

Realizzazione di oggetti  con i lego.

	P
	LABORATORIO DELLE APPICCICATURE

combinare sostanze compatibili


	Significato di compatibilità : formulazione di ipotesi

Inventario di compatibilità : raggruppamento di sostanze compatibili
Prove di compatibilità : unione di sostanze

Scale di compatibilità : massimi e minimi di compatibilità



	S
	LABORATORIO DEI MODULI E DELLE FORME GEOMETRICHE

architettare disegni periodici ed isometrie
	Osservazione e riproduzione di modelli geometrici della realtà (pavimenti, pareti, sezioni di agrumi, sezioni di vegetali)
Abbinamento di modelli diversi.

	I
	COLORAZIONE DI FORME E DI FIGURINE

idea di sequenza


	Colorare ritmi; costruire collane, montare tappeti, assemblare trenini; ipotizzare file di bambini alternati per sesso, altezza, colore dei grembiuli, colore dei capelli, posizioni, ecc.)

	P
	MODULAZIONE DI RITMI CROMATICI

idea di simmetria 
	  Ricerca e Inventario di ritmi cromatici binari: chiaro scuro, bianco nero, giallo – blu, 
Ricerca ed inventario di ritmi cromatici ternari e quaternari.
Ripetizione  ciclica di ritmi cromatici.

Unione di ritmi cromatici diversi. 

Trasformazione di ritmi cromatici binari ( positivo- negativo)



	S
	PROGETTAZIONE DI STRUTTURE

idea di configurazione


	Prove di pavimentazione a strisce di legno ( diagonali, orizzontali, verticali, diagonale destro, diagonale sinistro, a spina di pesce, orizzontale sfalsato, verticale sfalsato, ecc)

Ripetere prove con mattonelle quadrate, rettangolari, ecc.

	I
	IL TEATRO DEI MOSAICI E DELLE TASSELLATURE

interpretare piastrelle , sagome e polimini
	Ricoprire con il corpo superfici diverse ( tavoli, pavimenti, tappeti) con posizioni diverse ( pancia sopra, di schiena, di fianco); riprodurre con il corpo poi con la carta pavimentazioni, pareti, incorniciature, ecc.; ricoprire con oggetti diversi ( scarpe, magliette, piatti, ecc.)

	P
	IL TEATRO DELLE AFFINITA' E DELLE ATTACCATURE

interpretare colle , pomate e adesivi 
	Inventario delle colle ( liquida, vinilica, bostik,, stick, coccoina, da parati).
Ipotesi  delle  diverse strutture “ collanti”.

Rappresentazione scenica e grafica.

Inventario delle pomate ( lasonil, gel, leocrema, dentifricio, abbronzante)

Simulare gli “spalma menti”.

Inventario degli adesivi ( nastro adesivo , nastro isolante, nastro telato, velcro, cerotto, stucco, pellicola trasparente, silicone…)

Prove di adesione su sostanze diverse ( acqua, farina, terra, carta, vetro)

Rappresentazione scenica delle adesioni provate.

	S
	IL TEATRO DEGLI ABBIGLIAMENTI E DELLE CUCITURE

interpretare maglie , tessuti ed armature
	Inventario si stoffe, trame e maglierie varie ( lini, cotoni, sacchi, feltri, tulle, ecc).
Rappresentazioni sceniche di incroci, nodi, passaggi, cuciture.

Progettazione di coreografie con nastri, corde e oggetti vari.

Realizzazione di percorsi.

	I
	L'OFFICINA DEI MODELLI MECCANICI DI LEGAME

idea di sessualita' e idea di ricoprimento
	Ricerca e inventario di unioni “maschio- femmina” ( nell’abbigliamento, in cucina, nela bagno, nell’astuccio, ecc.)


	P
	L'OFFICINA DEI MODELLI CHIMICI DI LEGAME

idea di forza e idea di saturazione
	Ipotesi grafiche dei vari incollamenti, spalma menti e adesioni.
Visioni stereoscopiche delle sostanze abbinate per incollamento, spalmamento e adesione.
Costruzione di scale di adesione, incollamento e spalmabilità.

Abbinamenti cromatici per graduare le forze di adesione , incollamento , spalmabilità.



	S
	L'OFFICINA DEI MODELLI TOPOLOGICI DI LEGAME

idea di deformazione e idea di valenza
	Esperienze di deformazione di materiali diversi ( carta, plastica, gomme, maglia, stoffa, pongo, ecc).
Rappresentazione grafica.

Rappresentazione pittorica.


